Zadanie - walidacja danych
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Formularz Rejestracyjny

E-mail musi zawiera¢ znak '@

Podano niepoprawny numer telefonu

Hasta nie pasuja do siebie

wyslij

Witaj "imig i nazwisko'. Twoje dane: "e-mail", "nr
telefonu", "hasto".

Twoim zadaniem jest utworzenie formularza rejestracji, ktérego uktad przedstawiono
powyzej. Formularz bedzie zawiera¢ 5 pol tekstowych (kazde pole tekstowe
odpowiedniego typu do danych, ktére bedzie przechowywac), 5 obiektow TextView oraz
1 przycisk ,Wyslij”.

1. Struktura gtéwnego kontenera - Zastosowano uktad liniowy wertykalny, elementy
w tym uktadzie powinny by¢ wyréwnane do srodka w pionie i poziomie. Uktad
liniowy posiada marginesy 12 jednostek.

2. Obiekt TextView ,Formularz rejestracyjny” - rozmiar czcionki 24 jednostki
odpowiadajgce tekstom, styl tekstu pogrubiony.

3. Pola edycji tekstu ,,Imie i nazwisko” oraz ,,E-mail” — szerokos¢ elementow
powinna by¢ dopasowana do rodzica, pole przechowujgce imie i nazwisko powinno
by¢ typu tekstowego, a pole z adresem e-mail powinno by¢ typu E-mail.



4. Obiekt TextView z walidacja adresu e-mail — bedzie wySwietlat tekst w kolorze
czerwonym, ktéry informuje o niepoprawnym adresie e-mail.

5. Pole edycji tekstu ,,Nr telefonu” — szerokos¢ elementu powinna by¢ dopasowana
do rodzica, pole powinno by¢ typu ,phone” oraz powinno zawiera¢ margines gorny
16 jednostek.

6. Obiekt TextView z walidacja numeru telefonu - bedzie wyswietlat tekst w
kolorze czerwonym, ktéry informuje o niepoprawnym numerze telefonu.

7. Pola edycji tekstu ,Hasto” i ,,Powtorz hasto” - szeroko$¢ elementu powinna by¢
dopasowana do rodzica, pole powinno by¢ typu ,password”. Pierwsze pole edycji
powinno zawiera¢ margines gorny 16 jednostek.

8. Obiekt TextView z walidacja humeru telefonu - bedzie wyswietlat tekst w
kolorze czerwonym, ktéry informuje o niepasujacych do siebie hastach.

9. Wszystkie pola edycyjne powinny zawiera¢ podpowiedz pokazujgca sie przed
wprowadzeniem tekstu.

10.Przycisk ,,Wyslij” — domysiny styl, tekst wewnetrzny przycisku ,Wyslij”. Przycisk
powinien mie¢ ustawiong szeroko$¢ do zawartosci.

11. Obiekt TextView z danymi rejestracji — rozmiar czcionki 16 jednostek, szerokosc
dopasowana do rodzica, wyrownanie tekstu do lewej.

Logika walidacji formularza

Domys$Inie zaden obiekt TextView nie powinien zawierac tekstu wewnatrz. Po
nacisnieciu przycisku ,Wyslij”, ktéry ma przypiete zdarzenie OnClickListener,
wywotywane sa po kolei 3 metody walidujgce:

|. Walidacja adresu e-mail — nalezy sprawdzi¢, z wykorzystaniem metody z klasy
String, czy podany tekst zawiera znak ‘@’. Jezeli go nie zawiera to w
odpowiednim obiekcie TextView wySwietlana jest ta informacja. Jezeli zawiera to
walidacja przechodzi poprawnie (trzeba zapisa¢ wynik walidaciji).

II. Walidacja numeru telefonu — nalezy sprawdzi¢, czy numer telefonu jest liczbg oraz
czy dtugosc¢ jest réwna 9. Do tej metody walidacyjnej nalezy utworzy¢ poboczng
metode, ktéra bedzie zwracac prawde lub fatsz zaleznie od tego, czy podany ciag
znakow jest liczba. Do tej metody nalezy uzy¢ metody z klasy Integer, ktéra
prébuje parsowac tekst na liczbe. Parsowanie powinno by¢ owiniete w blok
try...catch, ktéry po poprawnej walidacji zwraca prawde, a po wytapaniu
wyjatku NumberFormatException zwraca fatsz. Jezeli numer telefonu nie spetnia
warunkéw walidacji to w odpowiednim obiekcie TextView jest wySwietlana ta
informacja. Jezeli walidacja przebiegta poprawnie to nalezy zapisac jej wynik.

lll. Walidacja hasta — nalezy sprawdzic, czy z pola edycyjne z hastami zawierajg ten
sam cigg znakow. Nie nalezy uzywac operatora porownania (==) tylko metody z
klasy String. Jezeli walidacja przebiegta niepoprawnie to nalezy wyswietli¢



odpowiedni komunikat w odpowiednim obiekcie TextView. Jezeli przebiegta
poprawnie to nalezy zapisac jej wynik.

Dopiero gdy wszystkie 3 testy walidacji przebiegng poprawnie to pod przyciskiem ,Wyslij”
wysSwietlajg sie dane z formularza w formacie podanym na zrzucie ekranu.

Wazne informacje

Wszystkie nazwy metod, zmiennych oraz identyfikatorow elementéw Ul powinny byc¢
znaczgce oraz powinny zawierac inicjaty z Twojego imienia i nazwiska. Na przykfad ID dla
przycisku wysytania: sendButton_sj, zmienna przechowujgca tekst z pola email:
mailText_sj.

Kazda metoda walidacyjna powinna by¢ osobng metoda, przypisywanie elementéw Ul do
zmiennych powinno odby¢ sie wewnatrz metody onCreate.

Aplikacje nalezy utworzyC¢ na podstawie nowego, pustego projektu ,Empty Views Activity”.

Co podlega ocenie

* Wyglad aplikacji zblizony do tego, co na zrzucie ekranu.

* Prawidlowo zaimplementowany ukiad liniowy.

* Odpowiednie rozmiary oraz kolory tekstu.

* Odpowiednio ustawione marginesy.

* Prawidlowe nazewnictwo metod, zmiennych oraz ID.

* Prawidlowy podziat na metody w kodzie.

» Zastosowanie metod z klas String i Integer, opisanych powyzej.
* Czytelnos¢ kodu.

* Dziatanie aplikaciji

Ocenianie bedzie zblizone do oceniania podczas egzaminu zawodowego — wszystkie
kryteria w jednym punkcie muszg by¢ spetnione aby uzyskac punkty za tg czes¢.

Za wykonanie wszystkiego prawidtowo mozna uzyska¢ maksymalnie ocene bardzo
dobra.

Na ocene celujaca nalezy zmieni¢ sposob walidacji hasta na taki, ze hasto jest
sprawdzane przy kazdym nacisnieciu klawisza. Do tego nalezy uzy¢ zdarzenia
TextChangedListener wraz z obiektem TextWatcher, ktéry nastuchuje zmian w polu
edycyjnym.
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