Drukarka 3D

Twoim celem jest napisanie programu w jezyku Java, ktéry symuluje podstawowe
dziatanie drukarki 3D. W tym celu musisz utworzy¢ klase reprezentujgca urzadzenie, a
nastepnie przetestowac jej dziatanie, tworzac konkretne obiekty (np. popularny model
Bambu Lab Al).

CzesS¢ 1: Utworzenie klasy Drukarka3D
1. Utwédrz nowa klase o nazwie Drukarka3D.

2. Dodaj do niej nastepujace pola:
o model (typu String) — przechowuje nazwe modelu drukarki.

o temperaturaDyszy (typu int) — przechowuje aktualng temperature dyszy w
stopniach Celsjusza.

o czyDrukuje (typu boolean) — przechowuje informacje, czy drukarka jest w
trakcie pracy (true), czy nie (false).

3. Dodaj proste metody (funkcje) opisujgce zachowanie drukarki:

o nagrzej() — metoda, ktéra symuluje podgrzewanie filamentu. Zmienia warto$¢
pola temperaturaDyszy na 220.

o rozpocznijDruk() — metoda, ktéra zmienia stan czyDrukuje na true i wypisuje
w konsoli komunikat: "Rozpoczynam drukowanie...".

o zatrzymajDruk() — metoda, ktéra zmienia stan czyDrukuje na false i wypisuje:
"Druk zatrzymany.".

o wyswietlStatus() — metoda wypisujgca w konsoli aktualne informacje o
drukarce: jej model, temperature dyszy oraz to, czy aktualnie drukuje.

4. Utworz konstruktor, ktory przyjmuje parametr model. Konstruktor powinien
przypisa¢ nazwe modelu do obiektu i domysInie ustawi¢ temperature dyszy na 20, a
stan czyDrukuje na false.

CzesS¢ 2: Testowanie w klasie Main
1. Utworz nowy obiekt klasy Drukarka3D i przypisz mu model ,Bambu Lab A1”.

2. Wyswietl poczatkowy status drukarki (wywotaj metode wyswietlStatus()).

3. Uzyj metody nagrzej(), aby przygotowac drukarke do pracy, a nastepnie wywotaj
rozpocznijDruk().

4. Ponownie wyswietl status, aby sprawdzi¢, czy wartosci pél zmienity sie poprawnie.

5. (Opcjonalnie) Utworz drugi obiekt drukarki, nadaj mu inng nazwe i przetestuj
niezaleznie jego dziatanie.
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