Java — pakiety

Pakiety w Javie to mechanizm grupowania powigzanych ze soba klas. Najtatwiej wyobrazi¢ je sobie jako
foldery (katalogach) na dysku komputera, w ktérych segregujemy nasze pliki z kodem. Deklaracje pakietu
umieszczamy zawsze na samej gorze pliku z kodem, np.: package clinic.core;.

Kazdy plik/klasa zdefiniowana w danym pakiecie powinna mie¢ zadeklarowany pakiet na samej gorze
przykladem powyze;j.

Dlaczego uzywamy pakietéw?

1. Utrzymanie porzadku (Organizacja): W duzych aplikacjach programisci tworzg setki, a nawet
tysigce klas. Pakiety pozwalajg pogrupowac je tematycznie (np. osobny pakiet do fgczenia z bazg
danych, osobny do logiki biznesowej, a osobny do wyswietlania okienek uzytkownikowi).

2. Unikanie konfliktéw nazw: Dzieki pakietom mozemy mie¢ w jednym projekcie dwie klasy o
doktadnie tej samej nazwie, o ile znajdujg sie w réznych pakietach (np. klasa Date istnieje w Javie
zarbwno w pakiecie java.util, jaki java.sql).

3. Kontrola dostepu: Pakiety odgrywajg ogromna role w bezpieczenstwie i hermetyzacji kodu. Jesli
przed zmienng lub metoda nie postawimy zadnego modyfikatora (czyli nie napiszemy ani public,
ani private), Java zastosuje tzw. dostep domysiny (package-private). Oznacza to, ze dana
metoda lub zmienna bedzie widoczna tylko i wytacznie dla innych klas znajdujacych sie w tym
samym pakiecie. Klasy z innych pakietow w ogoéle nie bedg miaty do niej dostepu.

Tworzenie pakietu w IntelliJ IDEA

Aby utworzy¢ pakiet w srodowisku IntelliJ IDEA nalezy z drzewa struktury projektu (lewy panel z folderami i
plikami) na folderze src nacisna¢ Prawym Przyciskiem Myszy, a nastepnie wybra¢ z menu kontekstowego
opcje New > Package.
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Zadanie - System Rejestracji Pacjentow

Zadanie polega na stworzeniu prostej aplikacji symulujacej system w przychodni. Celem jest poprawne
ukrycie danych wrazliwych i udostepnienie tylko tych metod, ktére sg bezpieczne dla uzytkownika
zewnetrznego, przy jednoczesnym pozwoleniu na szerszy dostep klasom wewnatrz systemu przychodni.

1. Zacznijmy od utworzenia nowego projektu oraz dodaniu dwéch pakietow o nazwach clinic.core
oraz clinic.client.

Czes$¢ 1: Pakiet clinic.core (Logika wewnetrzna przychodni)

1. Utworz klase Pacjent wewnatrz pakietu clinic.core.

A)

B)

C)

D)

E)

Klasa powinna posiada¢ nastepujgce pola: name (String), pesel (String), kodChoroby (String).

Wymag: Zabezpiecz pola tak, aby nie dato sie ich w zaden sposéb odczyta¢ ani zmienic
bezposrednio z innych klas (peina hermetyzacja).

Utworz konstruktor, ktéry przyjmuje i ustawia name oraz pesel. Pole kodChoroby powinno by¢
na start puste (np. "").

Utworz publiczng metode getName (), ktéra zwraca imie pacjenta.

Utworz metode setKodChoroby (String code), ktéra pozwala na zmiane kodu choroby, ale
tylko klasom znajdujgcym sie w tym samym pakiecie (np. lekarzom wewnatrz przychodni).
Metoda ta nie moze by¢ publiczna.

2. Utworz klase Doktor wewnatrz pakietu clinic.core.

A)

B)

Klasa posiada publiczng metode diagnoza(Pacjent pacjent, String kod).

Wewnatrz tej metody lekarz powinien przypisa¢ nowy kod choroby do pacjenta (korzystajac z
metody pacjenta zdefiniowanej wyzej).

Klasa Doktor nie bedzie miata zadnych pél oraz kontruktora, jedynie bedzie posiada¢ metode z
punktu 2A. Zauwaz ze w metodzie diagnoza jest podawany jako parametr obiekt pacjenta. Dzieki
temu z tej klasy bedziemy mogli wywotywaé metody obiektu Pacjent.

Czes¢ 2: Pakiet clinic.client (Aplikacja zewnetrzna - np.
recepcjalpacjent)

1. Utwoérz klase ReceptionApp z metodg main. Przypominam, ze metoda main musi byé publiczna,
statyczna oraz zawiera¢ parametr String[] args!

2. W metodzie main:

Utworz obiekt klasy Pacjent oraz obiekt klasy Doktor. Zwrd¢ uwage na to, ze klasa Doktor
nie zawiera konstruktora, bo go nie napisaliSmy. Dalej mozemy stworzy¢ obiekt tej klasy
poniewaz Java sama dodaje pusty, bezargumentowy kontruktor. Dlatego podczas nowego
obiektu Doktor nie podajemy zadnych argumentéw dla konstruktora.

Wypisz na konsoli imie pacjenta.

Sprobuj odwotac sie do pola pesel pacjenta. Zakomentuj te linijke kodu i w komentarzu obok
napisz jednym zdaniem, dlaczego kompilator zgtasza btad.

Sprébuj wywotaé metode setKodChoroby( .. .) bezposrednio na obiekcie pacjenta z poziomu
klasy ReceptionApp. Zakomentu;j te linijke i w komentarzu obok napisz, dlaczego kompilator
zgtasza biad.

Wywotaj poprawnie metode diagnoza( . .. ) na obiekcie lekarza, przekazujgc pacjenta i
przyktadowy kod choroby.



Zasady oceniania

Maksymalna ilos$¢ puntkéw do uzyskania: 10

Ocenie podlegaé beda:

struktura pakietéw [2 pkt.],
hermetyzacja w klasie Pacjent [2 pkt.],
interfejs publiczny [2 pkt.],
dostep pakietowy [2 pkt.],

zrozumienia ograniczen (klasa ReceptionApp) [2 pkt.].
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