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Czym jest modyfikator private?

Modyfikator private to "klucz do sejfu". Oznacza, ze zmienna (lub metoda) jest widoczna i dostepna
wytacznie wewnatrz tej samej klasy. Zaden inny obiekt ani klasa nie moze jej bezposrednio dotknaé ani
zmienic.

Stuzy do tego, aby wymusi¢ korzystanie z metod (get/set), w ktdrych mozesz umiesci¢ swoja logike (np.
sprawdzanie poprawnosci danych), zamiast pozwala¢ na "dzikg" edycje.

Przykiad:

public class BankAccount {
// 1. To pole jest ukryte przed Swiatem
private double balance;
public void deposit(double amount) {
// 2. Tylko metody tej klasy majg dostep do 'balance'
if (amount > 0) {
this.balance += amount;
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Zadanie

Aby zaliczy¢ zadanie na dang ocene, nalezy zrobi¢ poprzednie zadania z ocen nizszych. Na przyktad: jezeli
chcemy zaliczy¢ na 5 to musimy zrobi¢ zadania z ocen 4, 3 oraz 2.

Cel: Klasa Samochod, ktéra symuluje zuzycie paliwa.

Na ocene 2:

o Utworz klase Samochod.

© Dodaj prywatne pola: model (String), przebieg (double), paliwo (double).
o Konstruktor ustawia model i poczatkowa ilo$¢ paliwa. Przebieg startuje od 0.
Na ocene 3:

o  Gettery dla wszystkich pdl. Setter tylko dla paliwo (tankowanie), brak settera dla przebiegu (nie
mozna cofa¢ licznika!).

Na ocene 4:
o Metoda zatankuj(double ilosc).

o Warunek: Nie mozna zatankowac wiecej niz wynosi pojemnos¢ baku (zaktadamy statg 60
litréw). Nadmiar jest ignorowany (nie wlewa sie).

Na ocene 5:
o Metoda jedz(int kilometry).
o Samochéd spala 10 litréw na 100km.

o Metoda musi obliczy€ ile paliwa potrzeba. Jesli jest go wystarczajgco duzo -> zwieksza
przebieg izmniejsza paliwo.

o Jesli paliwa brakuje -> samochdd nie jedzie w ogdle, a na konsoli pojawia sie brakujacy litraz.
Na ocene 6:

o Dodaj "Check Engine". Jesli przebieg przekroczy 200 000 km, kazda metoda ma wypisywac
tekst "(WYMAGANY SERWIS)".
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